Bachelor Thesis im Bereich Kommunikation / Marketing

',
Marketingkampagnen fiir Indie-Videospiele
Das Team von EnterTalement entwickelt Spiele mit Innovation. Im aktuellen Projekt a
entwickeln wir ein Spiel, das auf der prozeduralen Generierung von Story und Leveln Talem ent

basiert. Es handelt sich um ein 2D Action-Platformer, das mittels Unity entwickelt wird.

Besonders fiir Indie Spiele ist es wichtig eine Community aufzubauen, was nur durch Social Media kostenglinstig
erfolgen kann. Doch Social Media Mustervorlagen speziell fiir Videospiele gibt es nicht und ware eine grolle
Bereicherung fiir viele Indie Studios, die sich mit dem Thema gar nicht auskennen und keine Ressourcen zur Verfligung

haben.

In der Thesis beschaftigst Du Dich eingédngig mit Social Media Marketing bzw. Management und erarbeitest eine
passende Strategie speziell fiir Indie Videospiele. Diese Strategie wird dann praxisnah mit unserem Produkt getestet,
evaluiert und iterativ verbessert. Weiterhin arbeitest Du eine geeignete Kickstarter Kampagne aus, die du am Ende
des Jahres durchfiihrst.

Weitere Infos zum Team und dem Projekt sind unter www.EnterTalement.de zu finden.

Aufgaben

Recherche und Analyse themenverwandter Postings von Dritten mit Tools wie bspw. Tweetdeck
Recherche von Trends in Postings des jeweiligen Social Media Kanals

Ausarbeitung einer Social Media Strategie in Hinblick auf Videospiele

Postings erstellen, planen, durchfiihren und Gberwachen

Recherche, Ausarbeitung und Durchflihrung einer Kickstarter Kampagne

Was Du mitbringst

Studentln eines Kommunikations- oder Marketing-Studiengangs (oder dhnliches)
Kenntnisse im Texten und Gestaltungsgrundlagen

Kenntnisse in Bild- und Videobearbeitung sind von Vorteil

Interesse und Begeisterung fiir die Videospielbranche

Hohes MaR an Motivation, Teamgeist, Initiative und Zuverlassigkeit

Was wir bieten

Ein freundliches und kreatives Arbeitsumfeld

Flexible Arbeitszeiten im Home Office (Projektstandort Niirnberg/Miinchen)

Die Moglichkeit ein Teil des Teams zu werden mit Einblick in die Gaming-Branche und Start-Up-Welt
Praxisnahe Erfahrung im Bereich Social Media Management / Marketing sammeln
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